Ogretmenlere
Oneriler

Sifir Atik Egitim Projesi kapsaminda hazirlanan etkinliklerde 5D modeliyle cocuklara “sifir
atik" kavraminin tanitilmasi, bu kapsamda ¢ocuklarnin gunlik yasamlarninda atiklar nasil
azaltacaklan, nasil daha az tiketecekleri ve farkli sekillerde nasil degerlendirebilecekleri
konusunda farkindalk saglanmasi  hedeflenmektedir. Dogal varliklarin - dogru
kullaniimasi ve israfin 6nlenmesi konularini da kapsayan 5D modeli*;

1. DUsUn, Gerekli Degilse Tuketme

2. Daha Az TUket

3. Degerlendir, Yeniden Kullan

4. Degistir, Farkll Amacla Kullan

5. D6nUstUr, Doga Kazansin basamaklarindan olusmaktadir.

Detayl bilgi icin lGtfen Sifir Atik Brosirind inceleyin.

5D basamaklarinin uygulama kurgusu ters Gggen
seklindedir. GUnlUk hayahmizdaki tercihlerimizde
Ucgenin Ust  basamaklarina  dikkat  eftigimiz
oranda asagidaki basamaklara o kadar az atik
birakmis oluruz. Ozellikle tim etkinliklerinizde 5D
basamaklarinda geri dénisimin son asama
oldugunu, ilk dért basamaga ginluk hayatimizda
daha cok 6nem verilmesi gerekfigini &zellikle
vurgulayin.

Tom  efkinlikleri  mUmkin  oldugunca  ahk
ckkarmadan, atk  materyallerden  Grinler
tasarlayarak ya da dijital ortamda paylasarak
gerceklestirmeye dikkat edin.

Diger Seviyelerde Yer Alan Etkinlik Onerileri:
Cocuklann hazirbulunusluklarina gére asagidaki etkinlikleri bu yas grubu icin de
uygulayabilirsiniz:

« Sifir Atik Yaziyorum — ilkokul

« Sifir Atiktan Hikayeler - ilkokul

« Sifir Atik KUpler — llkokul

« Sifir Atk Nedir? - Lise

* Plastikler Her Yerde - Lise

» Etiketler Ne Anlatiyor? — Lise

« Sifir Ahk Gorevler- Lise

Sifir Atik Egitim Projesi kapsaminda TEMA Vakfi tarafindan hazirlanmistir.




